ROMANZIN
TOM

Architecte Transmédia
UI/UX Designer
Technicien Infographiste

EXPERIENCES

Atelier Design (Bruxelles) | UI/UX Designer
Nov. a Fev. 2019

Stage de 3 mois dans une agence Web. Création d'interface web sur
différents écrans. Mise en page. Contact avec le client.

Ouvrage (Bruxelles) | Ouvrier
Aout 2017

Terrassement. Coulage de béton et carrelage extérieur.
Peinture et toiture.

Centre de technologies avancées (Liege) | Formation
2015

Formation d'une semaine aux technologies 3D (impressions 3D,
modélisation et animation).

ETUDES

Haute Ecole Albert Jacquard (Namur) & Université de Namur
2020 - 2023

Obtention d'un master en Architecture Transmédia. Création d'un projet
ludigue de A a Z en tant que chef de projet.

A partir d'un brainstorming a la recherche d’'une idée, en passant par
I'étude de faisabilité ainsi que sa réalisation visuel et technique, dans le but
d'une mise sur le marché d'un produit fini.

Haute Ecole Albert Jacquard (Namur)
2015 - 2020

Obtention d’'un bachelier en techniques graphiques,
orientation techniques infographiques avec le Prix du Jury.
Spécialisation Design Web & Mobile.

Institut St-Joseph (Ciney)
2013 - 2015

Obtention du CESS et d'une qualification en infographie.
Technicien en infographie.

QUALITES

Je suis minutieux, je veille en permanence a ce que mon travail soit propre
et précis. J'aime travailler en équipe dans un cadre favorable a la
communication. |l est important pour moi d'étre a I'écoute de mes
collegues pour répondre au mieux a leurs attentes.

T

CONTACTS

Qs 0478/270724
9 tom.romanzin@gmail.com

@ www.tomromanzin.be

@ 23 rue Delvigne,
6900 Marche-en-Famenne,
Belgique

LANGUES

Francgais | Niveau C2

Langue maternel.

Anglais | Niveau B2

Fluide a I'écrit, a l'oral, a la lecture et la
compréhension.

LOGICIELS
Suite Adobe

Dessins vectoriels, retouches photos,
montages vidéos, traitements d'images,
traitements de texte, mise en page.

Figma & Sketch

Microsoft Office
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